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I-
Nature et but du projet


1. Qu'est-ce ?

MAYA est un web crawler thématique ou robot d'indexation (ou littéralement araignée du Web) qui explorera automatiquement le Web. Il  sera conçu pour collecter les ressources (pages web, images, vidéos, documents Word, PDF ou PostScript, etc.), afin de permettre à son moteur de recherche interne de les indexer pour d'éventuelles recherches.

Ce qui différencie MAYA des autres moteurs de recherches, c'est que MAYA regroupera les sites en différentes catégories afin d'avoir des résultats plus pertinent. 


2. Principe.

Le projet MAYA est découper en deux sous-projet distincts. Un crawler web et un moteur de recherche. Chacun de ses deux sous-projets seront reliés par une base de donnée commune.

La partie Crawler sera charger de parcourir les sites web et de les indexer. C'est-à-dire qu'il devra créer le graphe des liens entre les sites et les pages, et effectuer un parcours en profondeur dans ce graphe afin de réaliser l'indexation. Le but étant que le crawler ne tombe pas en boucle infini entre deux pages qui sont liées entre-elles.

Le parcours des pages étant défini, le crawler va ensuite analyser chacune des pages rencontrées pour déterminer d'une part les liens suivant afin d'agrandir le graphe, et d'autre part analyser les mots clés présent dans la page afin d'essayer de déterminer d'une part si la page peut rentrer dans l'une des catégories, et d'autre part les mots clés de la page ainsi que leur fréquence de réapparition pour permettre la recherche.

La partie moteur de recherche est, cette fois-ci, la partie qui va exploité les données collectés par le crawler. La plus grosse difficulté du moteur de recherche n'est pas trouver les résultats. Trouver les résultats est la partie la plus facile sachant que le la partie crawler va indexer les sites suivant les mots clés rencontrés. La partie difficile sera de trier ces résultats de façon à afficher les résultats les plus pertinents en premier, suivant certains critères de pertinence.

II-
Développement

Le projet MAYA sera réalisé selon différentes étapes.

1. Mise en place de l'algorithme d'exploration du web, récupération des résultats de l'exploration et stockage de ces résultats dans une base de données MySQL.

2. Réalisation du moteur de recherche interne et interfaçage avec un site internet.


1. Technologies mises en œuvre

Afin de mener à bien bien notre projet, nous allons utiliser plusieurs technologies. Afin de respecter le sujet du projet, les deux applications seront écrites en C, donc afin d'avoir une interface web en C, nous utiliseront la technologie CGI, qui permet la création d'une interface web en C.

Afin de ne pas perdre de temps avec la création d'un moteur de donnée, nous utiliseront le moteur de base de donnée MySQL, et pour récupérer les pages web nous utiliseront cURL. Ansi nous nous dégageons de la programmation « bête et méchante » afin de passer plus de temps sur la partie algorithmique du projet.


2. Planning de réalisation

- Dès la validation du cahier des charges, jusqu'au 13 Mars 2011, nous mettrons en œuvre le robot principal MAYA, celui qui sera chargé d'explorer le web.

- Du 19 mars au 17 Avril, nous réaliserons le moteur de recherche interne et l'administration via une application CGI.

- Du 23 Avril au 21 mai, nous ferons l'interfaçage avec un site internet.


3. Répartition des tâches

Le projet peut être scindé en quatre principales parties. Le moteur de recherche, le parcours des sites, l'analyse des pages et l'IHM. Chacune de ces parties a un intérêt algorithmique, sur le parcours des graphes, sur la recherche, ou sur la théorie des langages rationnels. Ainsi tous les membres du projet auront une petite partie d'algorithme à faire.

	
	Alexandre
	David
	Jean-Marie
	Rémi

	Moteur de recherche
	
	X
	
	X*

	Parcours des sites
	X
	
	
	

	Analyse des pages
	
	
	X
	

	Interfaces
	
	
	
	X

	Site web
	
	
	
	X


* : Pour l'instant nous n'avons aucune nouvelle de David. S'il ne donne aucun site de vie d'ici la validation du cahier des charges, Rémi se chargera du moteur de recherche.

Pour la première et seconde soutenance, la répartition reste la même. Nous espérons pouvoir terminer le projet assez rapidement (pour la première soutenance), et travailler l'optimisation afin d'avoir les algorithmes les plus optimisés et les plus rapide pour la seconde soutenance.

III-
Intérêt algorithmique

L'intérêt algorithmique du projet MAYA est considérable du fait de ses principes et méthodes. Notez qu'il s'agira ici d'écrire des algorithmes manipulant de manière générale les arbres et effectuant des calculs de tri énormes.

Chacune des parties du projet présente un intérêt algorithmique différent. Nous pouvons donc reprendre chacune des partie afin d'analyser son intérêt algorithmique.


1. Parcours des sites

Le parcours des sites présente un intérêt algorithmique évident. On peut considérer les pages du web comme un graphe géant non orienté, les arrêtes étant les liens entre les pages. Le parcours des sites est donc assimilable à un parcours profondeur d'un graphe. Il faut ensuite considérer les sous-graphes représentant les différents sites d'internet afin de mettre en place des statistiques et profiner la détection du thème des pages.


2. Analyse des pages

L'analyse des pages est une application des automates de la THLR. Il faudra créer un automate capable de reconnaître les liens, et les mots clés dans la page.

Une fois cette première étape terminé, il faudra ensuite calculer les fréquences de réapparition des mots clés en utilisant une table de hachage.


3. Moteur de recherche

L'intérêt algorithmique de cette partie est la mise en place d'algorithmes de recherche ainsi que des algorithmes de tri afin de rechercher et trier les résultats obtenu par une recherche.

Un autre type d'algorithme à mettre en place va être de concevoir un algorithme qui calcule la pertinence d'un résultat.


4. Interfaces

Les interfaces ne présente aucun intérêt algorithmique en lui même. C'est pourquoi, afin qu'il y ait un intérêt algorithmique dans chacune des parties, nous avons décidé de mettre en place un compilateur de template pour créer l'interface.

IV-
 Capacités et limites


1.
Capacités.

MAYA n'est pas un simple robot d'indexation, c'est aussi un véritable moteur de recherche.

On pourra l'installer sur un poste et effectuer des recherches via son interface, mais aussi l'utiliser à travers le site internet qui sera mis en place.


2.
Limites.

Nous n'aurons peut être pas un espace de stockage suffisant pour l'enregistrement des résultats d'exploration du robot.

MAYA naîtra dans un monde déjà trop vieux et pourrait donc être limité dans ses aptitudes face à d'autres géants existants.

Toutefois nous nous fixeront des limites. Nous n'atteindrons surement pas la capacité et les fonctionnalités d'un moteur de recherche existant à l'heure actuelle. Nous nous limiterons a l'indexation des pages HTML et nous n'indexerons pas les contenus un peu spéciaux comme les documents Word, les images et autres contenu téléchargeable.

Pour un premier essai, nous limiterons aussi à certains thèmes particulier  (c'est un crawler thématique ne l'oublions pas).
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